
REGULAMIN
Turniej o Puchar Dyrektora Miejskiego Ośrodka Sportu i Rekreacji (28.06.2025 r.)

I. POSTANOWIENIA OGÓLNE
1. Turniej o Puchar Dyrektora Miejskiego Ośrodka Sportu i Rekreacji – zwane dalej
„Zawodami”, „Turniejem” lub „Mistrzostwami”.
2. Organizatorem turnieju – zwanym dalej „Organizatorem” – jest Miejski Ośrodek Sportu i 
Rekreacji w Rudzie Śląskiej
3. Turniej odbędzie się 28 czerwca 2025 r.
4. Miejscem odbywania się zawodów jest boisko Orlik w Rudzie Śląskiej przy ul. Hallera 14a
II. UCZESTNICTWO
1. W turnieju mogą brać udział zawodnicy zrzeszeni w klubach oraz amatorzy.
2. Zawodnik musi być pełnoletni.
3. Do turnieju może zgłosić się maksymalnie 16 drużyn.
4. Drużyna może składać się z maksymalnie 12 graczy.
5. Każda drużyna zobowiązana jest do przesłania karty zgłoszeniowej oraz uiszczenia wpisowego 
do 13 czerwca.
6. Każdy zawodnik powinien być zdolny do gry.
7. Zawodnicy występują w turnieju na własną odpowiedzialność. Organizatorzy nie ponoszą
konsekwencji ewentualnych nieszczęśliwych wypadków.
8. Ubezpieczenia zawodników od następstw nieszczęśliwych wypadków drużyny dokonują we 
własnym zakresie.
III. LOSOWANIE Grup Turnieju
1. Losowanie grup turnieju odbędzie się w 23 czerwca 2025 r. o godzinie 12.00 w Dyrekcji 
Miejskiego Ośrodka Sportu i Rekreacji.
2. Drużyny zostaną podzielone na 4 grupy.
IV. SYSTEM ROZGRYWEK
1. Obowiązują przepisy PZPN.
2. Czas gry wynosi 1x15 minut. W przypadku zgłoszenia mniejszej ilości drużyn 2x10minut.
3. Od fazy ćwierćfinałów, jeżeli mecz zakończy się wynikiem remisowym, następuje seria rzutów 
karnych:
a. Wykonywane są 3 rzuty karne na zmianę.
b. Jeżeli seria 3 rzutów karnych nie rozstrzygnie wyniku, są kontynuowane w seriach po 1 rzucie
karnym.
4. W meczu finałowym i meczu o 3 miejsce, jeżeli mecz zakończy się wynikiem remisowym, 
zarządzana jest dogrywka 2x5 minut. Jeżeli dogrywka nie rozstrzygnie meczu, następują rzuty 
karne jak w punkcie IV.3.a i IV.3.b.
5. Przebieg zawodów:
a. Rozgrywki odbywają się w 4 grupach systemem każdy z każdym.
b. Do ćwierćfinałów awansują 2 najlepsze drużyny z każdej z grup.
c. Ćwierćfinałowe - mecze te odbywają się zgodnie z harmonogramem, tj. 1mA-2mB, 1mB-2mA, 
1mC-2mD, 1mD-2mC.
d. W półfinale zwycięzca meczu 1mA-2mB zagra ze zwycięzcą meczu 1mB-2mA natomiast 
zwycięzca meczu 1mC-2mD zagra ze zwycięzcą meczu 1mD-2mC.
e. W finale zagrają ze sobą 2 najlepsze drużyny z półfinałów, przegrani w meczu o 3 miejsce.
6. O kolejności zajętych miejsc w grupach decyduje suma punktów zdobytych przez drużynę 
podczas Zawodów, wg klucza: 3 punkty za zwycięstwo, 1 punkt za remis, 0 punktów za porażkę.
7. W przypadku jednakowej ilości punktów o kolejności decyduje w kolejności:
a. Wynik bezpośredniego spotkania.
b. Korzystniejsza różnica bramek we wszystkich meczach turnieju.
c. Ilość zdobytych bramek we wszystkich meczach.
d. Losowanie.



8. W przypadku zdobycia takiej samej ilości punktów przez 3 lub więcej drużyn, o kolejności 
decyduje „mała tabela” zainteresowanych drużyn, zgodnie z punktem 7.
V. WYRÓŻNIENIA DRUŻYNOWE I INDYWIDUALNE
1. Za zajęcie I, II i III miejsca przewidziano pamiątkowe Puchary i medale:
a. Pamiątkowe Dyplomy otrzymują wszystkie drużyny.
2. W turnieju zostaną przyznane nagrody indywidualne:
a. Król Strzelców - zawodnik, który zdobył najwięcej bramek w trakcie trwania Zawodów.
b. Najlepszy zawodnik - Most Valuable Player (MVP)
c. Najlepszy bramkarz.
VI. ATRAKCJE PODCZAS TURNIEJU
1. Poczęstunek - Grill
2. Woda dla zawodników
3. Konkurs Strzał z Połowy
4. Konkurs Strzał w Poprzeczkę
VII. NARUSZENIE PRZEPISÓW, KARY INDYWIDUALNE I DRUŻYNOWE
1. Zawodnik ukarany czerwoną kartką nie może brać udziału w następnym spotkaniu.
2. Po otrzymaniu przez zawodnika czerwonej kartki, drużyna gra w osłabieniu przez 2 minuty lub 
do straty gola.
3. Ataki na Sędziego lub Organizatora skutkują dyskwalifikacją zawodnika do końca turnieju, a w
przypadku recydywy, skutkuje dyskwalifikacją drużyny.
4. Drużyna, która w trakcie trwania turnieju nie przystąpi do meczu lub zrezygnuje z udziału w 
turnieju zostaje zdyskwalifikowana, a wyniki rozegranych przez nią spotkań zostają zweryfikowane 
na korzyść przeciwnika 5:0.
VIII. POSTANOWIENIA KOŃCOWE
1. Obowiązuje jednolity strój piłkarski.
2. Listę zawodników dostarcza opiekun zespołu tj. do dnia 13 czerwca 2025 r.
3. Dopuszcza się dokonanie zmian w składzie podczas zgłaszania drużyny w dniu przyjazdu, w
wyjątkowych przypadkach.
4. Zawodnicy biorą udział w turnieju na własną odpowiedzialność. W przypadku zdarzeń losowych
(kontuzja) nie będą z tego tytułu rościć zadośćuczynienia od Organizatora.
5. Za szkody wyrządzone na obiekcie przez zawodników danego zespołu odpowiada dany zespół.
6. Decyzje sędziów w trakcie trwania spotkania są ostateczne.
7. Ewentualne sytuacje sporne będą rozpatrywane przez Organizatora oraz Sędziego głównego nie 
później niż 5 minut po zakończeniu spotkania. Organizator zastrzega sobie prawo do podjęcia 
ostatecznej i nieodwołalnej decyzji w sprawie.
8. Ze względów bezpieczeństwa zabrania się gry w zegarkach, twardych opaskach etc.
9. Dopuszcza się grę jedynie w obuwiu sportowym (korki lanki lub buty turfy).
10. Organizator zastrzega sobie praw do zmiany Regulaminu, gdy będzie to konieczne.

WPISOWE 300 ZŁ
Wpisowe za udział w turnieju należy wpłacić na konto 

MOSiR Ruda Śląska lub w kasie MOSiR przy ul. Hallera 14a

Dane do przelewu:
Miejski Ośrodek Sportu i Rekreacji

Ul. Gen. Hallera 14a
41-709 Ruda Śląska

Nr konta: 02 1050 1331 1000 0010 0113 9227
W tytule przelewu lub przy wpłacie w kasie należy podać/wpisać: Turniej o 

Puchar Dyrektora MOSiR – „Nazwa drużyny”.


